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Cómo crear una cuenta en GitHub, instalar             
Git, subir un archivo simple y agregar             
colaboradores. 
 
A continuación se detallan los pasos para crear un repositorio y subir un archivo simple. De este                                 
modo, usted debe proceder con sus tareas. El ejemplo está realizado sobre Linux, usando la                             
distribución Ubuntu 12.04 LTS.  
 
1. Introducción  
 
Primero que todo, hay que hacer una aclaración entre las diferencias de Github y Git, Github                               
es un hosting para Git, que es gratuito para proyectos open source. En cambio, Git es un                                 
sistema de control de versiones distribuido. Por tanto, esta guía puede ser útil a la hora                               
desarrollar cualquier otro proyecto, ya que el control de versiones es una herramienta                         
sumamente útil a la hora de desarrollar tareas o proyectos que requieran de varios                           
colaboradores. 
 
Normalmente el ramo utiliza el hosting de Assembla para subir las tareas, pero a partir del año                                 
2014 al parecer las políticas de hosting cambiaron y solo se aceptan 3 miembros por proyecto,                               
por lo cual no le da espacio para que su ayudante revise la tarea. Además existen varias                                 
empresas que ocupan como hosting a Github. 
 
2. Preparar el entorno de Github. 
 
Diríjase al página web de git: https://github.com/ y cree una cuenta.  
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Cada integrante debe crear una cuenta en Github, a su vez tiene que instalar Git, pero solo un                                   
integrante debe crear el repositorio (Paso 4. Creando un Repositorio ). 

 
 
Elija la versión gratuita, haga click sobre el boton de color verde y revise su correo electrónico                                 
para confirmar la creación de la cuenta. Por ahora, ya tenemos la cuenta de Github, ahora                               
vamos configurar Git en su computador. 
 
3. Preparar el entorno de Git en su computador. 
 
3.1 Instalando Git 
 
Como ubuntu es una distribución basada en Debian, tienes que ejecutar los siguientes                         
comandos desde la terminal:  
 
$ sudo apt-get install git 

 
3.2 Creando Llaves  
 
Github usa una clave ssh para establecer una conexión segura entre nosotros y el servidor de                               
git. Si no disponemos de una debemos generarla y añadir la misma a nuestro perfil de GitHub. 
 
Para generar una nueva clave, desde el terminal debemos ejecutar los siguientes comandos: 
 
$ ssh-keygen 
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al escribir estos comandos, la terminal solicita confirmación en dónde van a guardar las claves                             
(.ssh/id_rsa): 
 
 

 
 
Luego solicita, dos veces, una contraseña (passphrase), contraseña que puedes dejar en                       
blanco si no deseas tener que teclearla cada vez que uses la clave.  
 

 
 
 
3.3 Agregando la llave a Github  
  
Tras generar la llave, el usuario debe encargarse de enviar su clave pública a quienquiera que                               
administre el servidor Git (en el caso de que éste esté configurado con SSH y así lo requiera).                                   
En este caso vamos a copiar la llave al sitio de Github. Para ellos tecleamos los siguiente: 
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$ cd /root/.ssh/ 

 
Cabe señalar que este comando nos dirige a la carpeta donde se encuentran la llave, si su llave                                   
la ubico en otro lugar por favor diríjase a esa carpeta. Ahora que nos encontramos en la carpeta                                   
correcta, teclear:  
 
$ gedit id_rsa.pub 

 
Este comando va a abrir un editor de texto, con la llave que necesitamos copiar. Si todo está                                   
resultando bien deberíamos tener algo asi: 
 

 
 
Ahora vamos a copiar todo el texto comenzando desde las palabras “ssh­rsa ....” hasta la última                               
fila. Una vez listo lo anterior, nos dirigimos al sitio de Github nuevamente y vamos a “Edit your                                   
profile” y hacemos click a “SSH keys”: 
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Ahora haga click sobre “Add SSH key” y pegue todo el texto, tal como muestra la figura. 
 

 
 
Finalmente haga click sobre “Add key” 
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4. Creando un Repositorio. 
 
Nos dirijimos al sitio web y creamos un nuevo repositorio, haciendo clic en el botón verde (el                                 
botón que está ubicado en la esquina inferior de la imagen). 
 

 
 
 
En Github los repositorios gratuitos son públicos, por ello, ud eventualmente podría clonar                         
cualquier repositorio que sea público. En base a lo anterior y con el fin de evitar que otro grupo                                     
se “tiente” a clonar su trabajo, el nombre que le va a asignar a su repositorio tiene que ser lo                                       
más aleatorio posible y solo su grupo y el ayudante lo deben conocer.  
 
En este ejemplo, vamos a crear un repositorio llamado G2Tarea1. Hacemos click en “Create                           
repository”, además está las opción de agregar una descripción de la tarea (esto no es                             
necesario ). 
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Si todo resulta bien, deberíamos tener algo así : 
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En este momento su repositorio G2Tarea1 está vacío, ahora vamos a agregarle algunos                         
archivos de pruebas. En su computador vamos a crear una carpeta, vaya al directorio y ejecute.  
 
$ git init 

 
Con ello crearemos el repositorio de git, que no es más que el directorio .git en la misma                                   
ubicación (si tuviéramos que volver a crearlo basta con borrarlo). 
 
Ahora vamos a añadir la dirección remota del repositorio de Github. Para ello se deberá indicar                               
dónde estará alojado el repositorio. Escribimos en la consola: 
 
$ git remote add origin https://github.com/edobarrag/G2Tarea1.git 

 
Ojo con “ edobarrag/G2Tarea1.git ”, que es la dirección de su repositorio, la suya debería                             
aparecer en la parte superior luego de crear el repositorio, tal como lo señala la imagen. 
 

 
 
Una vez escrito los comandos anteriores, podemos comenzar a agregar archivos a la carpeta y                             
luego subirlos. 
 
A modo de ejemplo escriba:  
 
$ echo "Este es el primer archivo readme" > README.md 

$ git add README.md 

$ git commit -m "Este es mi primer commit para mi tarea de POO" 

$ git push -u origin master 

 

Una vez que escriba estos comandos es posible que le solicite su cuenta de Github. Escriba su                                 
username y su clave. 
 

Desarrollado por: Eduardo Barra Guzmán 2014 



 
ELO 329 ­ Diseño y Programación Orientada a Objetos  Profesor:Agustin González 

 

 

Ahora ya tiene listo su repositorio git con su primer archivo subido (puede revisarlo en la sitio de                                   
Github), ahora puede seguir trabajando.  
 
Recuerde que al hacer un "git add" es para indicar a Git cuales serán los archivos que serán                                   
incluidos en el siguiente commit (en este caso fue el archivo README.md), luego cuando usted                             
considere que es un buen momento para generar un release, haga un "git commit" y finalmente                               
para hacer la release accesible desde el repositorio remoto haga un "git push". 
 
5. Agregando a su compañero para participar en el mismo repositorio. 
 
5. 1 Obtener acceso como colaborador 
  
El dueño del repositorio en el que vamos debe dar acceso a sus compañero colaboradores.                             
Para ello deberá acceder al repositorio, entrar en settings/collaborators y añadirnos ­add a                         
friend­ a la lista.  
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Le solicitará una contraseña, luego de ello agregue el username de su compañero de trabajo. El                               
colaborador recibirá una notificación. Tiene que agregar tanto a sus compañeros como a su                           
ayudante. El username del ayudante es: edobarrag 
 
Lo que resta de la guía está enfocada al colaborador. 
 
5. 1 Clonar Repositorio y hacer aportes. 
 
Uds recibirá una notificación de que ahora puede hacer aportes al repositorio. En la carpeta que                               
usará para trabajar, deberá escribir en consola: 
 
$ git init 

$ git clone https://github.com/edobarrag/G2Tarea1.git 

 

Esto permite iniciar Git y clonar el repositorio en su computador. Por favor diríjase a la carpeta                                 
correspondiente y modifique el archivo README.md 
 

$ gedit README.md 

$ git add README.md 

$ git commit -m "Este es mi segundo commit para mi tarea de POO" 

$ git push -u origin master 

 
Si todo resulta bien la consola debería pedir que escriba su username y clave de Github, tal                                 
como lo muestra la siguiente imagen:  
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Ahora puede revisar en el sitio web el commit realizado. Por tanto, ya puede realizar su tarea de                                   
POO y desarrollar su código, tal como se hace hoy en día en numerosas empresas. No olvide                                 
mantener en secreto el nombre de su repositorio y enviar este nombre al ayudante. 
 
Finalmente, existen un sin numeros de cosas entretenidas que Ud puede realizar con Git por                             
ello, lo insto a que revise el material que abunda en la web acerca de Git.  
 
Un link de interes es:  
 
http://geneura.ugr.es/~jmerelo/tutoriales/git/ 
 
 
Si por casualidad encuentra algún error en esta guía, comuníquese con el ayudante para que la                               
corrija. 
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